
ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ ΤΟ LEARNINGAPPS.ORG 
ΔΙΑΔΡΑΣΤΙΚΗ ΜΑΘΗΣΗ 

Εισηγήτρια:Φραντζεσκάκη Άννα 



ΤΙ ΕΊΝΑΙ ΤΟ LEARNINGAPPS.ORG; 

Το LearningApps είναι μια εφαρμογή που  μας  δίνει τη δυνατότητα 
 
  Να δημιουργήσουμε πολλά διαδραστικά παιχνίδια εύκολα και 

δωρεάν. Η πλατφόρμα προσφέρει περισσότερα από είκοσι πέντε 
διαφορετικά πρότυπα τέτοιων εκπαιδευτικών μονάδων 
(nuggets),όπως παιχνίδια μνήμης, αναζήτηση λέξεων, 
σταυρόλεξα, κουίζ, αριθμογραμμές… Μας δίνει την δυνατότητα 
να τα οργανώσουμε  και σε φακέλους. 

 Να δούμε και να χρησιμοποιήσουμε δημοσιευμένα παιχνίδια  
καθώς και  να τα τροποποιήσουμε ανάλογα με τις ανάγκες της 
τάξης μας. 

 Να ενσωματώσουμε το παιχνίδι σε blog και σε διάφορες 
πλατφόρμες(etwinning,moodle). 

 Nα δημιουργήσουμε παιχνίδια που μπορεί να είναι μη ορατά ή 
ορατά σε όλους, σε εμάς ή σε συγκεκριμένη ομάδα. 
 
 

https://learningapps.org/createApp.php


 

1Ο ΒΗΜΑ 
ΕΠΊΣΚΕΨΗ ΣΤΗΝ ΣΕΛΊΔΑ 

 

2Ο ΒΗΜΑ 

ΕΠΙΛΟΓΗ ΓΛΩΣΣΑΣ 
(ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΔΥΣΤΥΧΩΣ) 

3Ο ΒΗΜΑ 

ΕΓΓΡΑΦΗ 



4Ο ΒΗΜΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΝΕΟΥ ΛΟΓΑΡΙΑΣΜΟΥ ΚΑΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΝΟΥΜΕ ΤΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΜΑΣ 

 

 

 

6Ο ΒΗΜΑ 

ΣΥΝΔΕΣΗ . 

ΠΑΤΑΜΕ LOGIN  

ΚΑΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΝΟΥΜΕ  

ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΧΡΗΣΤΗ ΚΑΙ ΤΟΝ ΚΩΔΙΚΟ. 
 

 

 

 

5Ο ΒΗΜΑ 

ΕΠΙΒΕΒΑΙΩΣΗ mail.  

ΕΛΕΓΧΟΥΜΕ ΤΑ mail ΜΑΣ  

ΚΑΙ ΑΚΟΛΟΥΘΟΥΜΕ  

ΤΟΝ ΣΥΝΔΕΣΜΟ 
 





ΠΑΡΑΔΕΙΓΜΑΤΑ 

 Επίσκεψη στην σελίδα 
learningapps.org και δημιουργούμε 
λογαριασμό συμπληρώνοντας τα 
στοιχεία μας. 



1Ο ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΣΗ ΛΕΞΗΣ -ΕΙΚΟΝΑΣ 

https://learningapps.org/display?v=piziwo52a20 

https://learningapps.org/display?v=piziwo52a20


                
 

ΠΑΤΑΩ ΠΑΝΩ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΘΕΛΩ ΝΑ 
ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΩ 













ΑΝ ΕΊΝΑΙ ΛΑΘΟΣ …. 



ΑΝ ΕΊΝΑΙ ΣΩΣΤΗ Η ΛΥΣΗ 







ΔΙΑΜΟΙΡΑΣΜΌΣ ΚΑΙ ΕΝΣΩΜΆΤΩΣΗ 
ΓΙΑ ΝΑ ΔΙΑΜΟΙΡΑΣΤΟΎΜΕ ΤΟ ΠΑΙΧΝΊΔΙ ΑΝΤΙΓΡΆΦΟΥΜΕ ΤΟ 

ΣΎΝΔΕΣΜΟ Ή ΤΟΝ 
ΚΏΔΙΚΑ ΓΙΑ ΝΑ ΤΟΝ ΕΝΣΩΜΑΤΏΣΟΥΜΕ ΣΕ ΙΣΤΟΣΕΛΊΔΑ  



ME THN ΙΔΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΑΝΤΙΣΤΟΙΧΙΣΗ ΕΙΚΟΝΑΣ –ΛΕΞΗΣ ΚΑΙ ΠΡΟΣΘΕΤΩ ΗΧΟ Ή ΒΙΝΤΕΟ 











https://learningapps.org/display?v=p3zvtcmx220 

https://learningapps.org/display?v=p3zvtcmx220


ΜΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗ 
ΒΡΙΣΚΩ ΤΟ ΆΛΛΟ ΜΙΣΟ… 

https://learningapps.org/display?v=p0cerdkuj20 

https://learningapps.org/display?v=p0cerdkuj20






2Ο ΠΑΙΖΟΥΜΕ ΚΡΕΜΑΛΑ; 



ΠΡΟΣΘΕΤΩ ΕΙΚΟΝΕΣ ΚΑΙ ΛΕΞΕΙΣ 







ΔΙΑΜΟΙΡΑΣΜΟΣ ΚΑΙ ΕΝΣΩΜΑΤΩΣΗ 

https://learningapps.org/display?v=p2vgfuirt20 

https://learningapps.org/display?v=p2vgfuirt20


3Ο ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΝΗΜΗΣ & ΠΑΡΑΤΗΡΗΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 





ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑ ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑΣ 





https://learningapps.org/display?v=pmaqvt6d520 

https://learningapps.org/display?v=pmaqvt6d520


            4Ο  ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 

\ 



ΜΕ ΑΙΝΙΓΜΑΤΑ… 





ΣΕ ΠΟΙΟ ΕΝΤΟΜΟ ΑΝΑΦΕΡΕΤΑΙ ΤΟ ΑΙΝΙΓΜΑ; 



https://learningapps.org/display?v=pafaxwc7n20 

https://learningapps.org/display?v=pafaxwc7n20


5Ο ΚΑΤΗΓΟΡΙΟΠΟΙΗΣΗ 









https://learningapps.org/display?v=po2y8o76j20 

https://learningapps.org/display?v=po2y8o76j20


6Ο ΑΡΙΘΜΟΓΡΑΜΜΗ 





ΤΟΠΟΘΕΤΩ ΤΙς ΕΙΚΟΝΕς ΣΤΗΝ ΣΩΣΤΗ ΣΕΙΡΑ 

https://learningapps.org/display?v=p4ja72gxa20 

https://learningapps.org/display?v=p4ja72gxa20




7Ο ΟΜΑΔΟΠΟΙΗΣΗ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 



3 





ΤΙς ΒΡΙΣΚΩ Ή ΜΕΣΑ ΣΕ ΦΑΚΕΛΟ «ΕΝΤΟΜΑ»ΠΟΥ 
ΕΧΩ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΕΙ 





https://learningapps.org/display?v=pxnz69a0320 

https://learningapps.org/display?v=pxnz69a0320


ΟΡΓΑΝΩΣΗ ΠΑΙΓΝΙΔΙΩΝ ΣΕ ΦΑΚΕΛΛΟΥΣ 



ΟΜΑΔΟΠΟΙΗΣΗ  ΣΕ ΦΑΚΕΛΟ 



ΠΗΓΕΣ 

https://slideplayer.gr/slide/13729901/ 

https://slideplayer.gr/slide/13729901/ https://learningapps.org/ 

http://www.mobile-
tech.eu/wpcontent/uploads/2016/12/4

.2.4- 
LearningApp-GR.pdf 

https://www.youtube.com/w
atch?v=SIes1bZimqE&t=67s 

https://slideplayer.gr/slide/13729901/
https://slideplayer.gr/slide/13729901/
https://slideplayer.gr/slide/13729901/
https://learningapps.org/display?v=p0cerdkuj20
https://www.youtube.com/watch?v=SIes1bZimqE&t=67s
https://www.youtube.com/watch?v=SIes1bZimqE&t=67s

